
                                                                                                   
 

TANDEM 
První rozhodčí: 

1. Svah – dolů za sebou, nahoru každý kůň v jiné uličce 
2. Lávka se čtvercem - kůň na ruce stop ve čtverci, obrat o 180° (kůň pod 

sedlem obchází při obratu čtverec), výjezd přes lávku 
3. Zvýšený žebřík – sedlo 
4. Střecha – ruka, stop na středu 

Druhý rozhodčí: 
5. Voda - sedlo 
6. Houpačka – ruka, oba stop po překlopení 
7. Ulička „U“ – sedlo (ruka kolem), stop před výjezdem, couvnout 2 kroky 
8. Branka - spolu 

----------- odchod do stáje nebo zpět na jízdárnu                   
 

- zde se připraví další soutěžící 


