
                                                                                                   
 

TRAIL „S“ – ruka                               = vodič      
První rozhodčí: 

1. Ulička „U“ –  středem, stop nad prostřední kládou 
2. Zvýšený čtverec – stop přední nohy nahoře, záď o 90° doleva 
3. Houpačka – obrat 180° na druhé půlce 
4. Hakl-step – stop přední nohy na každém stupni (=3x) 

Druhý rozhodčí: 
5. Střecha – stop přední nohy pod překážkou 
6. Kladina 
7. Svah – stop před kládou, couvnout do vedlejší uličky na délku koně 
8. Voda – stop uvnitř, odjezd přes lávku (vodič z pravé strany koně kolem 

překážky) 
----------- odchod do stáje nebo zpět na jízdárnu                   

- - zde se připraví další soutěžící 


